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Living Bassline

Kunstler und Architekt Jan Henrik Hansen beschaftigt sich mit der Materialisierung von Mu-
sik und generiert Skulpturen aus musikalischen Kompositionen. Mit Hilfe digitaler Technik
set: Musikstiicke in abstrakte Karper und Strukturen um. Die resultierenden Formen
basieren sowohl auf den objektiven Eigenschaften des musikalischen Quellmaterials als
auch auf subjektiv-asthetischen Entscheidungen. Die Skulptur auf unserem Bild ist ein
Portrait einer auf einem Moog-Synthesizer gespielten Bassline, wobei Tonhahenver-

lauf, Lautstarkeveriauf und Madulation in ihre Form eingeflossen sind. Materialisie-

rung mit CNCWerkzeugen in fransparentem Polyurethan, 75 x 280 x 75 em, 2009,

Vor etwa zehn Jahren entwickelte Hansen mit seinem Freund Patron eine eigensténdige
Software, die Musik- und 30-Modeling-Software miteinander verbindet. Nachdem an-

Fangs nur begrenzte LUbersetzungsstrategien realisierbar waren, ist es inzwischen
moglich, im Prigzip alles Denk- beziehungsweise Formulierbare in ein Transformati-
onskonzept einfliefen zu lassen. Somit ist ein universelles Werkzeug entstanden,

das auf Skriptsprachen basiert. Daher ist es mit diesem Verfahren auch mtiglich,

Musik auf inversem Weqg wieder aus einer
raumlichen TrafRsformation auszulesen
beziehungswelse andere Strukturen oder
Formen nach ejgenen Vorstellungen in
Musik zu verwandeln. Auf Seite 102 re-
prasentiert der Kinstler flir den Aufma-
cher das Sound-Signal eines Meladyne-
Blobs. www.janhenrikhansen.com.
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